云华津：盐务风波
引言
欢迎来到云华津，在这片狩龙朝东南地的明珠内，将发生一起绚丽的冒险故事。
故事始于中心大街举办的盐佬会上，大批大批的市民在这盛大的庙会上云集，共同向盐佬祈福。而当玩家沉迷其中，欢乐地渡过节日时，便会被那纯白的云雾下隐藏的，无尽的权力沼泽越拖越深。
此冒险从1级开始，顺着冒险最后会升至8级

故事梗概
《云华津：盐务风波》是一场以盐务为线索的探案游戏，冒险的情节大概如下：
一个月前，狩龙朝北部山匪祸乱，杀破望良城。为了凑齐军饷出兵剿匪，皇上派出盐御史，向云华津的盐商要求捐饷500万两银子。但盐御史在入城一周后，便消失不见，一时间暗云涌动，人心惶惶。
私盐贩子愈发猖獗，走私私盐的同时还在传播反诗，似有谋反之意。
多处产盐地的卤井频发祸事，各式妖怪在袭击盐工，同时也正妨碍盐的正常生产。
云华津兴盛着名为盐利宝的新奇金融产品，百姓们都被其吸引，茶不思饭不想，想要分一杯羹。
盐业的三大总商在暗中较劲，希望能吞并另外两家，一家独大。

云华津盐务
云华津整座城市为盐业而成立，但在城市内本身并不产盐。拥有盐引，朝廷认可的商人，会去到各个盐场收购官盐，再将其送到规定的引岸，将其销售。这条交易线中，商品的路线都是固定的，擅自向错误的引岸销售官盐同样是违反私盐。销售私盐更是最重的罪行。

云华津商务
因为盐务的垄断，盐商们往往能赚得盆满钵满，也就带动了城市内的文化行业大力发展。酒，丝绸，茶馆，青楼，各式各样的高消费服务业开满了云华津，使得这座城市也成了一座名副其实的不夜城。

云华津犯罪
和中原的其他城市一般，云华津的防范意识非常高。光是携带武器在城内行走，就有可能受到官吏的盘问。而未经许可穿着护甲上街，本身就是一种犯罪。在城市内犯罪的人员，轻则被处以杖刑，罚款，重则会被刺配他州，甚至是死刑。

云华津地理
云华津分为西边的旧城区，以及东边的新城区，两区被浪金川所分离，在城市的南部则是被狩龙国的两大母亲河之一“江”所围绕。旧城区内多是些官吏和平民的居所，政府机关，云华试院和瘦西湖都在这里。新城区则更为繁华，多为商人和旅客的居所，盐宗庙，城市主街，早市都在这里。

云华津居民
云华津内的居民大致分为五类人，盐商，散商，官吏，平民，以及灶丁。
盐商指的是持有朝廷颁发窝引的商人，他们甚至不需要自己亲自行商，只需要将盐引租借出去就行。盐商采用家族传承的制度，光是出生在盐商世家，就意味着会有数不清的荣华富贵。
散商指的是本身不拥有窝引，需要向盐商和官府租用盐引以此行商的商人。多数时候，计算精明的盐商，会榨取散商身上最后的一丝利润，而行商时，通行的官吏也会收取不菲的过路费。散商往往需要借贷才够本钱租到盐引，少数可以大赚一笔，而多数则会疲于还贷，在三五年后被贷款压垮破产倒台。
官吏指的是，在云华津任职的官员和吏员。他们本身的俸禄微薄，但利用职务之便，他们会如理所当然般收取大量贿赂。也正因吃人嘴短，在此处的官吏在执法时，会很大程度受到盐商的影响。
平民指的是，在城市里，进行寻常买卖的居民。在这片城市内，商人出手阔绰，也让他们能够不愁吃穿，而且会有各式的能人奇士，也会在城中云集，以寻得赏识他的伯乐。
灶丁指的是，朝廷认定，入了灶籍的工人。家族世世代代都必须从事盐业，逃籍会被视为违法行为，被抓到会被判以更加严苛的苦役。这类居民可以说与盐商恰好相反，必须终生在盐场干活，生产所得的盐都会被强制收缴，且大部分都会被抵作实物税，少量留存的盐也会被强制以低价收购。微薄的所得配上艰苦的劳作环境，人类的灶丁往往不到老年就会衰竭而亡。

云华津与魔法
云华津是一个非常市侩，且充满贪欲的城市，所以无论是佛道的修士往往都不愿在此定居。相对应的，只会一些小戏法的骗子经常会来此卖弄。当然，城中守卫有不少入世的法师，在城中维护治安。妖怪在此如果公然现世也会被群起捕杀，只有少量擅长伪装的妖怪，可以在此处谋个小差事。

云华津的人们
对于模组中出现的重要人物，在附录都会配有角色扮演指导，带团时请参考他们。

云华津钱币
和中原大部分地区一样，在云华津，一文铜板等价于1枚铜币，一钱碎银等价于1枚银币，一两银子等价于1枚金币，1两黄金等价于1枚铂金币。在百姓间，铜币最为流行，而在官府和商人间，论两的银子是硬通货。

中原的常识
本模组需要配合扩展《狩龙朝中原地区云游指南》以及《布诗人的中原怪物笔记》，如果您没有看到这两本书，那可能是笔者还没有写出来。


第一章
在第一章中，玩家初来到云华津，便遇到了当地的重大节日，盐佬会。在这场盛大的庙会中，玩家还在游玩中体会到云华津独特的文化，并且遭遇一场绑架案，以此正式深入云华津的冒险中。

盐老会
盐佬是当初设立盐引制度的官员，因为是他成就了云华津数百年的富贵，所以在死后也被盐商们建设庙堂，世代供奉去。
传说盐佬在世时，为了缓解盐引制度所带来的不满，曾经就在城内举办盐老会的前身，泽卤会。盐佬会与民同乐，进行一些当地传统的盐类游戏。
作为对他的纪念，盐商们每年都会在城内举办盐老会。传闻盐佬在节日都会下凡与民同乐，所以整座城市都会神奇地被盐所覆盖。当然盐老会结束，这些盐也都会消失。

初来乍到
当玩家刚来到云华津，向他们读出以下讯息：
你们刚进到城来，映入眼帘的便是大批大批雪白的花车。让你们惊讶的是，这些花车似乎都是由盐构成的，硬实的盐结晶配上柔软的盐粒，慢悠悠地在大街上穿行，上面还开着由盐构成的花。而不仅如此，整座城市似乎都被盐所覆盖。街道上，楼房上，甚至一旁的河中似乎都变成了流动的盐。正当各位应接不暇时，一名贼眉鼠眼的把式人似乎拉住了各位。
在盐佬会上，整个云华津都会被盐所覆盖。但这些盐不会以任何形式伤害到居民，甚至就算掺到眼睛里都不会害人流泪。甚至相对的，反而会治愈人们平日被盐腐蚀的伤口，所以灶丁们今日都会想来此游玩。
而喊住玩家的是一名行脚商人，赖平。他平时是一名肩商，也就是只购买肩引的小买卖盐商。但他总爱琢磨一下古怪的把式，希望哪天被哪个总商老爷看中，招他去当个管家，也算混出明堂了。实际上，赖平是一个黄鼠狼精，幻化的人形。当然他无心作恶，只是想讨口饭吃。
这次他喊住玩家是因为，他新发明了一个玩意叫做盐引棋，想要找人试玩，于是就随便在街上拉了几个人，正好就是几位玩家。这也将是玩家第一次聚首的理由。赖平会笑嘻嘻地表示胜者会有神秘好礼。

盐引棋
盐引棋实际上就是一种变体的双六，或者说飞行棋/大富翁。这一套棋看起来非常独特，棋子和筹码都由盐晶构成，而地图则由卤水绘制。玩家要作为一名散商从云华津出发，租用盐引，沿路遇到各式的事件，购得盐，然后将其卖出。最后比拼谁持有的钱最多。
游戏方式：
游戏数据。每名玩家拥有这些数据需要记录，金钱，债务，船只数量，盐引数量，官盐数量，私盐数量，今年销售私盐所得。在带团时可以用适当筹码在盐引棋玩家卡上记录。（每盐引的盐约重100公斤，为了方便，在以后的描述中，盐引同样会被作为一个重量单位）
游戏准备。所有玩家在开局都从云华津出发，向右行驶。开局时，玩家会拥有3000两银子，以及一艘船。玩家需要进行一次先攻检定决定顺序，然后在自己的回合行动。
进行游戏。玩家在自己的回合拥有一次行动和一次移动的权力。玩家可以用行动进行一次购买或者销售的行为或者使用自己的人才卡。在移动时，玩家需要投掷两次d6，计算两者之和，并且前进相应的格数，每次移动无论前进几格，玩家都需要花费10两银子作为差旅费。玩家的行动可以在移动前，移动后，或者移动中途进行。
结束游戏。当游戏经过三年，也就是速度最快的玩家经过云华津三次，游戏将会结束，偿还借款后持有金钱最多的玩家将会是胜者。而每当玩家破产时，他可以选择借贷1000两继续进行游戏，但下一次经过云华津或者游戏结束时，他需要偿还1500两银子。如果无法偿还该玩家也将提前被踢出局。当只剩下一名玩家时，他将自动变成胜者。
注意。当新一年来到的时候，也就是速度最快的玩家经过云华津时，所有玩家持有的盐引将会失效，其持有的所有官盐将会变为私盐。
格子事件。每个格子在经过或者停留时都会有不同事件，需要根据具体描述进行行动。
云华津。玩家经过或者在此格子开始/结束移动时，可以选择使用行动在这里租用盐引。每盐引的价格为5两银子，且有红黄蓝三种不同颜色的盐引，玩家要自己选择购买不同种盐引的数量。无需行动，玩家在此也可以选择花1000两购买一艘船，每艘船可以运输200盐引的盐。此外，每年当一位玩家第一个来到云华津时，会额外奖励他一艘船。
普通格子。平平无奇的格子。只不过在任何格子开始/结束移动时，玩家可以消耗一次行动，做一些小生意，让自己的钱增加百分之一。（例如持有3000两银子就会增加30两银子）。或者可以消耗一次行动贩卖私盐，销售价格每盐引5两银子。
亭场。亭场是生产盐的地方，有红黄蓝三种不同颜色。当经过或者在此格子开始/结束移动时，玩家可以消耗一次行动使用对应颜色的盐引购得对应颜色的官盐，购买价格每盐引1两银子。当玩家在此格子开始/结束移动时，可以使用一次行动购买私盐，购买价格每盐引1两银子。当然官盐可以被作为私盐销售。
引岸。引岸则是销售盐的地方。由红黄蓝三种颜色。当经过或者在此格子开始/结束移动时，玩家可以消耗一次行动使用对应颜色的盐引将对应颜色的盐销售掉。销售价格每盐引20两银子。当玩家此格子开始/结束移动时，可以使用一次行动销售私盐，销售价格每盐引10两银子。
哨站。官吏所运营的哨站。当经过或者在此格子结束移动时，官吏会根据你每运输盐引收取2两银子的检查费，无论官盐还是私盐。当在此格子结束移动时，官吏在要求检查费的基础上还会仔细检查私盐。会没收所有私盐并且处以每盐引10两银子的罚金。玩家可以通过支付每艘船500两银子的钱来避免检查。
劫掠。遇到了劫掠的贼人。当经过或者在此格子结束移动时，它会向你收取500两银子的买路钱。如果持有的现金不足500两，那只会收取你剩下的所有钱。如果持有现金不足100两银子，贼人还会打翻你的其中一艘船，迫使那艘船一半的盐沉入河中。
军营。正在打仗的军营，急需物资。当你经过或在此格子开始/结束移动时，你可以使用一次行动租用盐引。价格是每盐引1两银子。每年只有第一次来到该格子的玩家才能进行租用
人才市场。当你经过或在此格子开始/结束移动时，你可以使用一次行动随机抽取一张人才卡，在需要的时候触发。同一回合内仅能触发一张人才卡。
D12 人才卡 效果
1 导航员 在这一回合进行移动时，选定2-12间任意一个数，玩家移动到对应距离的格子。
2 水手 在这一回合进行移动时，投掷2d12而非2d6来决定移动距离
3-5 说客 这张卡需要消耗一次行动使用，可以与任意一个玩家交涉，在双方自愿的情况下进行任意交易。如果在交易的过程中，玩家出售官盐但没有配套相应的盐引，那么所得收益将会被记作今年销售私盐所得。如果买家不具备相应颜色的盐引，那么所得的官盐也将直接变成私盐。
6 浆手 在这一回合的移动时，如果经过哨站或者劫掠格子，可以选择绕过他而不触发效果
7 打手 经过哨站劫掠，或者在哨站格子结束移动时，可以选择不付买路钱和检查费。
8 探子 找到了缺盐的引岸，在一次贩卖官盐的时候，销售价格将会变为30而非20每盐引。
9-11 内鬼 这张卡需要消耗一次行动使用，买通其中一名玩家船队的一名成员，获得该玩家今年销售私盐的证据。当下一次经过哨站时，使用者可以将证据交给玩家。
12 乐手 这张卡需要消耗一次行动使用，通过乐手联系上了一名总商，玩家可以向该总商购买盐引，销售价格每盐引5两银子。

游戏结束
当游戏结束时，赖平会给予胜者一块幸运盐晶作为奖励。它可以被作为一块无需同调的幸运石使用，但在盐佬会结束时它就会消散掉。此外赖平还会给所有参与的玩家一张令牌，是盐佬庙的入场券。他会表示那里有攒劲的表演，建议玩家结伴去那里看看。他还会求玩家替自己传传名。

街边景色
这边自然是建议玩家结伴去往盐佬庙，但一路上还有非常多的活动和景色，可以让玩家去看看。
盐花车
最惹人眼的自然是这些用盐组成的花车，这些花车不仅外形巧夺天工，而且还不需要动力，在街上自由地漂浮着，让外来人都啧啧称奇。
在盐花车上，有许多的表演人士，有说相声的唱曲的，耍把式的跳舞的，好不欢乐。如果玩家表示对其中的一项很感兴趣，那么上面的人还会把玩家拉上去一起表演。

卤水字
这是一家字画摊位，摊主是程平清，是一名水精灵，给他使用秀才的数据。他是一名久未中举的秀才，写的一手好字，平时依靠卖字画为生。而在盐佬会上，他受盐商的雇佣，作为气氛组免费给路人写字画。
对于想请他写字的人，他只会听取对方说的一个字，并且使用卤水为墨写下来。在盐佬会期间，持有该字的生物可以使用一个动作施展次级幻影生产幻影，但生产的幻影只能是这个字的并且由盐组成。（比如要是写下了山，那就会生成一座由盐组成的山脉）
当盐佬会结束时，这些字都会失去魔法效应。

浪金川
这是穿过云华津的一条最重要的运河，而此时整条河变成一条奔腾的盐河，无数盐灵鱼在水中游窜，还有不少龙舟在盐河上行驶。岸边有不少人在兜售捞网（3文钱）。使用捞网或类似的东西，通过一次敏捷检定（dc15）捞上一条盐灵鱼。盐灵鱼可以被作为一颗神莓使用，但在盐佬会结束时就会消散。

盐浴场
这是一个非常奇怪的地方。大批平民只着寸缕，躺在地上，而有好几个盐矮人则是拿着盐不断地往他们身上撒，宛如是要活埋了他们。甚至其中有一个似乎还在不断地发抖，像是非常疼痛的样子。
如果玩家想要向前阻止，那么其中一个撒盐的矮人会解释道，这些人都是制盐的灶丁，他们时常需要接触卤水或者煎制盐，所以身体都或多或少受到了腐蚀，所以需要铺上盐佬会的神盐来修复腐蚀。说到这他会指向发抖的人，称他是一不小心跌到卤水里泡了个澡，全身的皮肤都灼伤了，就等着今天治一治了。
而盐矮人还会自豪地指向自己，表示都是那些家伙太不禁事了，不像我们盐矮人，皮糙肉厚完全不妨事。

跳面张
是街边的一家跳面铺子。老板叫老张，曾经也是一名散商，但现在已经上岸老老实实开启了铺子。在盐佬会上，他会让顾客在制作好的跳面上撒一大把盐，但这并不会让面得齁咸，相反，面会自动调配成该名顾客最喜欢的汤头，而盐块也会变成顾客最喜欢的配菜。
老张喜欢听旅人讲故事，但他始终会劝人别来这想着当盐商，不是什么好差事。

蒲包摊子
蒲包摊子就开在跳面张的旁边，摊主是老张的女儿张小雅。她一般会在摊子低着头，缝着小小的蒲包（使用小包的数据）。如果玩家搭话，她会表示为了庆祝盐佬庙，要不要也来试试缝蒲包呢？
通过一次dc10的敏捷检定（巧手），玩家可以成功缝好一个结实的小蒲包。小雅会接过蒲包，然后把地上的盐撒一把进入蒲包里，并且祈祷一番。她会解释，这是一个护身符，不要打开它，可以包你平安。而一旁的老张会打趣地让玩家不要在意，小女孩说着玩。
持有未打开的蒲包的玩家，在进行第一次死亡豁免时，自动视为骰出了20,而蒲包也会碎裂，里面的盐会露出并且消散。

盐佬庙
这里是盐商建造的，用来祭奠盐引制度建立者盐佬的庙。当玩家进入的时候，读出以下段落：
伴随着雷雷的鼓声，你们慢慢挤入了寺庙内部。只见大殿内部，十二根黑木柱子缠满金漆蟠龙，一尊硕大的盐铸神像坐在大殿的最深处，在隐隐火光下显得威风凛凛。而三名盐商则是恭恭敬敬地上起了香，朝盐佬拜了又拜。
玩家此时在寺庙空地上，和数百名居民一起看着大殿的表演。看起来场面较为混乱，只有数十名守卫看着不让观众走到大殿上去，看起来根本没有人检票。
大殿上的三名总商分别是龙裔男性江心悦，人类女性黄继光，盐矮人男性盐丰。他们三人现在是云华津里势力最大的三名总商，也是持有最多窝引的人。
等祭拜仪式结束后，总商之首江心悦会站出来表示，每年盐佬会都会举办一次比美大会，但每年看每年看，盐佬也该看累了，所以这次将会特意举办一场比丑大会，任何人都可以参加，而胜者同样是会收到三大总商提供的一件礼物。说完，他还自发地用盐在自己脸上画了个大花脸，逗得台下乐得一大片。

比丑大会
自然很快，很多平民都自告奋勇上殿参加表演。其中值得注意的表演者有；
盐矮人盐不二。他穿了一身丑的不行的灶丁的衣服，并且居然上台讲了好几个矮人笑话。按照中原的礼仪，人们不应该随便对矮人笑话发笑，但如果这个笑话是出自一名矮人之口，那就无所谓了。总商盐丰非常愤怒于这种背叛行为，但总商黄继光笑得很放纵。
亚龙人桃来来。他的身躯扭曲而诡异，长着纤细瘦弱的龙翼和龙尾，还在上面挂着盐做成的装饰物，显得越发诡异。只有江心悦给出了高评价，另外两位总商都觉得太反胃了。
兰科人女性翠芬。是青楼江月楼里的头牌，也是江心悦的老相好。前几年的比美大赛都夺得了第一。而在这一次比丑大会，她穿上了粗俗的衣服，配上了怪异的浓妆。但即便如此，她姣好的面容和凛然的神态，仍然能够俘获绝大多数观众的芳心。
当然，也非常玩家推荐上殿进行表演。对于想出优秀扮丑点子的玩家，可以在表演检定上给予适当加值。结果检定第一并且超过13的玩家，可以成为此次比丑大会的冠军。如果没有人检定结果超过15，那冠军会属于盐不二。
对于胜者，总商会送上一块元素宝石作为奖励，这块元素宝石的外表就像是一块非常坚硬的盐晶，他会召唤盐元素出来助战。

盐佬断案
当比丑大会结束的时候，总商会表示要表演这个盐佬会的保留节目，传统戏剧盐佬断案。这部戏由数名灶丁共同表演讲的是盐佬在世时，捉拿了数名钻法条空子的奸商，维护盐务运行的故事。

异变
当戏剧进行到结尾的时候，告诉队伍中被动察觉最高的玩家，表示他听到了一阵微小的兵刃交集的声音。顺着声音走出寺庙，能在一个小巷子里看到惊人一幕。
只见有四名名貌似老鼠的妖怪，正在一起夹攻一名脸上有刺字的壮汉。你们还能看到在一旁的地上躺着一名昏倒的男孩。当看到玩家赶到的时候，壮汉会大声寻求玩家帮助，并称自家主子必有重谢。
壮汉的名字叫做杨信，曾经因为犯事被刺配卦州，现在服满了刑期，托关系在江心悦家谋了个差事。因为受到江家大儿子的喜欢，成了他的贴身保镖。今天也是陪他来逛盐老会的。给杨信使用打手老大的数据，但此时他的生命值只剩下40,并且没有护甲和武器，只能发动两次徒手攻击。
四名妖怪来自歪脖子帮（见第三章），是受老大所托，来绑架江家大少爷的，但他们不会透露自己帮派的任何信息，给他们使用鼠妖的数据。见到玩家，他们会想着也把他们杀了灭口，但如果玩家被动防守，或者久攻不下，他们会尝试带着地上昏倒的大儿子离开。

等玩家顺利杀败鼠妖，救回江家少爷之后，杨信会请各位玩家把几个妖怪送到巡逻的官吏那去，自己要赶忙护送少爷回家。希望各位今晚到江家宅邸来找自己，江老爷必有谢礼。

江家宅
等玩家将犯人送给巡逻的官吏，他们自然乐意向玩家指引前往江家的路。来到江家表明来意并且进入大门内后，读出以下段落：
刚踏入宅邸，你们便见到了一片银装素慕的花园。本就精细的假山和花束，在盐的覆盖下，显得晶莹剔透，宛如神迹。而穿过花园便能看到那，比盐佬庙还要宏大的会客大厅，两名看门早早低头，在等着各位了。
进到会客大厅，玩家会发现杨信正跪伏在地上，似乎是受罚了。在大厅的深处，正坐着一男一女。男性自然是总商江心悦，而女性则是她的夫人，胡少文，她正满脸怨恨地瞪着杨信，怀里则是抱着刚得救的少爷。
看到玩家来了，江心悦会让杨信先退下吧，少爷受惊，暂时就不要带他出去玩了。如果玩家在比丑大会上台表演过，那么江心悦也会表示自己对他们的表演印象深刻。
聊到正题，江心悦为感谢各位出手相助，给每人送上五十两银子。并且会邀请各位入宅当一名食客。无论玩家同意与否，他都会表示自己其实有一个麻烦事，希望各位能人帮忙解决。
他会解释道，自己前几日刚从另一位总商，盐丰那里收了一家亭场，盐引都租用出去了。但这才发现那家亭场似乎出事故了，没法再产盐，这样下去自己的信誉会受损，所以委托几位能人志士，去解决一下。
最后，江心悦如果知道各位初来云华津，那么也会留玩家过夜。

当盐老会结束时，覆盖整座城市的盐都将消散，城市恢复正常运作。同时，玩家也会升至二级。

第二章
在这章，玩家将深入云华津盐务的最小单位，也就是这些产盐的亭场。了解制盐的过程，并且解决异变的源头。在冒险的尽头，玩家会发现一样惊讶之物。

水运
第二天，江心悦总商会派杨信替各位安排好船只，可以前往亭场。只消前往城门，沿着浪金川坐上一天的船，就能到达目的地。

泽卤村
泽卤村几乎是离云华津最近的一家亭场，一直由总商盐丰经营。但不知为何两周前将其交易给了总商江心悦，也就在此时这片亭场发生了祸害。
当玩家靠近泽卤村的时候，念出以下段落：
刚靠近没多久，只见村中弥漫着薄薄的白雾，光是呼吸都让人觉得非常困难。在云雾中只有堪堪几家木屋的影子，显得有些诡异。
泽卤村作为一家矮人运营的亭场，经常会在村中直接煎煮卤水制盐，所以村内常年弥漫着煎盐留下的浓雾。对于人类来说，这是一个有毒的环境。任何没有强酸伤害抗性的生物，在此处无法进行休息。并且如果在这里停留超过24小时，其会陷入中毒状态，持续至被解除。
当玩家在村中探视的时候，会发现村中的屋子中躺有十几名病重的矮人。当看到最后一个屋子，会发现似乎只有两名可以自由活动的矮人。
盐齐。他是泽卤村的村长，也是村内唯一还能行动的人。他非常心疼于村中众人的惨状。但他也知道，如果交不齐官盐税，整个村子的人都会完蛋。
吴义悟。他是一名散商，虽然是盐矮人，但小时候几乎没有接触过盐业。但因为家道中落，只能贷款来到云华津开始做散商，做了几年勉强算是步上了正轨。而最近他租用了泽卤村出产的盐引。但因为泽卤村的异变，无法交出足够的盐，让他现在非常慌张。实际上他囤积了很多私盐，但如果没有官盐作掩护，他也无法将这些私盐出手。当然他不会向外人透露关于私盐的事。
与他们交流，会得知，在生产卤水的亭场出现了异变。在那里干活的一部分村民变成了人不人贵不贵的怪物，还袭击了其他村民。被他袭击过的村民伤口都会出现被卤水腐蚀的痕迹，显得有些奇怪。
在交涉中，盐齐还会询问一下有没有盐不二的消息。玩家可以想起盐不二是比丑大会上亮相过的。盐齐会解释，盐不二是自己的小儿子，他想逃离灶籍，在一周前就前往了云华津寻找机会。他会托玩家有机会的话照顾一下，那家伙是个好吃懒做的家伙，迟早会出问题的。
对于亭场的结构，盐齐会进行简单的解释。首先他们会引导部分海水进入摊灰场，让灰沙吸取海水中的盐分。之后灶丁会把灰沙收集起来，放到卤井里，然后经过卤井的过滤下，渗透到地下的卤缸里。要从建好的楼梯通往地下，才能来到卤缸。

摊灰场
随着靠近摊灰场，会发现这里的云雾越来越浓，能见度只剩下100尺。而当来到亭场时，会发现摊灰场内有好几个人影，在不断晃动着。
实际上这4个人影是被卤水诡杀死的村民，死后变为了诡异的食尸盐鬼。给他们使用食尸水鬼的数据，但不会造成寒冷伤害，而是强酸伤害，而且只要在卤水或者灰沙上就能发动蹿腾水中。

卤井
在摊灰沙的旁边，由砖石做成，外表就像一口普通的井，但井内全都是滤层，大概深5尺。在卤井的旁边有一个楼梯，通往楼下。
现在卤井正不断冒着白雾。
卤缸
原本卤井的下方应该是有一个空旷的地下室，然后有数个卤缸来接着渗透下来的卤水，但此时整个地下室已经被卤水占满，深约3尺。卤水对于没有游泳速度的生物算是困难地形。如果一个生物完全浸泡到卤水之中开始回合，其需要通过一次体质豁免（dc13），失败则会陷入中毒状态，持续到被解除。如果该生物具有强酸抗性，那么其在进行该体质豁免时有优势。
怪异的源头，就是卤缸中的卤水诡，他会不断攻击来者，把他们转化成食尸盐鬼，并给自己提供更多卤水。给它使用水诡的属性，但其拥有强酸属性，其伤害造成强酸伤害而非寒冷伤害，并且它的浪涌攻击在命中的时候还会造成倒地效果。

宝物
当卤水诡被打倒时，所有的卤水全都会蒸发殆尽，只剩下大量的盐留下。而玩家会注意到，在卤水诡蒸发掉的地方，会留下一个玉扳指。
当玩家拿到扳指时，会听到有人跟自己在自己耳边说话。实际上这个扳指是一个心灵护盾戒指，其中蕴藏着上一个佩戴者的灵魂。
玉扳指自称是从首府派来的盐御史尤其林，正在调查云华津的盐务，而当他在调查一起私盐案的时候被歹人所杀。等再反应过来时，灵魂已经进入玉扳指。他推测应该是有人把他的尸体丢到了卤缸里来，已经被泡化了，而卤水也是吸收了自己的身体里蕴藏的力量，才变为了诡异的卤水诡。
他会请求玩家不要声张自己的情况，将自己带回盐御史宅府，他的手下自会有所感谢。

结语
当玩家将自己解决了卤水诡的事告诉吴义悟，他会非常高兴。表示邀请玩家后天早上到早市来，他请玩家吃早饭。而玩家在这里等级会升到三级。

