闯·镜·破·幻（闯入镜中的人们寻找源头并破除虚幻的一切的故事）
作者：爆裂绽放（2402071134@qq.com）
这是一个适用于3级冒险者的DND5e2024（dnd5r）模组，不过依然可以将其当做5e2014的模组
使用声明
[image: ]本作品采用知识共享署名-非商业性使用-禁止演绎 3.0 中国大陆许可协议进行许可。

您可以自由地：
共享 — 在任何媒介以任何形式复制、发行本作品

惟须遵守下列条件：
署名 — 您必须给出适当的署名，提供指向本许可协议的链接，同时标明是否（对原始作品）作了修改。您可以用任何合理的方式来署名，但是不得以任何方式暗示许可人为您或您的使用背书。
非商业性使用 — 您不得将本作品用于商业目的。
禁止演绎 — 如果您再混合、转换、或者基于该作品创作，您不可以分发修改作品。

没有附加限制 — 您不得适用法律术语或者技术措施从而限制其他人做许可协议允许的事情。

模组简介
推开那扇大门，一切都变了模样，蓝色的月光照耀着大地，街道上瘫倒着许多昏厥的人，仿佛这世上只有你们几人仍有意识……
远处传来的求救声传入了你们的耳中，这是这座寂静城市中的唯一声音，下一刻，整座寂静的城市都传来了这样的声音，或许只有你们能够拯救这座城？

模组真相
冒险者们是被奇异力量转移到这个世界的特殊人士，他们被作为解决这次灾难的唯一方案，被名为阿啦啦的法师请求帮助
这座城中的所有人都在转折之日时不知不觉间被拉入了埃琉德尼尔特有的镜中位面中，唯一能解救人们的办法就是同样进入镜中位面，然后找到让人们进入其中的真凶并毁灭它
而冒险者进行一些查探后便会知晓这一切的源头来自于城中的那座校园内，最终会直面那名幕后黑手，一个饱受欺压的法师

导入
在所有冒险者准备完成后，朗读以下内容：
酒馆里喧哗声依旧，而此刻你们早已结束了自己在此所要干的事情，无论是刺探情报，休息，或是寻找委托，都已然结束了。而此刻的你们还不知道之后将会发生什么，只把彼此当成并肩的过路人
当大门被推开时，你们感觉自己仿佛穿越了一层浓厚黏腻的壁障，原先那些酒馆的喧哗声逐渐离你们而去，你们面前的事物也一样发生了改变，一座被蓝色月光覆盖着的城市取代了原先酒馆外的街道，是了，这一切并不寻常。
这城市的街道上昏倒着许多人，但却依然能看出他们倒地的有规律可循，这不是胡乱倒地，而是坐下靠着墙或是其他依靠物后才昏厥的，看起来预料到了这一切
与此同时，一个惊恐的声音从你们耳边响起“我这是在哪？！谁…谁来救救我！”这仿佛是一个开关，在这之后同样有人如此呼救着，呼喊声遍布在整个城市……

每一名冒险者都可以通过一个dc15的感知（察觉）来确定第一个声音的具体来源，而当有人成功后，请如此朗读以下内容：
你们看见那身影来源于一个街边商店的展示窗，更严格来说，就是那个展示窗的窗户所发出的声音。那窗户在月光的照射下能够清晰完美的照映出街边一切，除了你们的身影，而窗户内则是一个有着金色长发的男人，他用看救命稻草般的眼神看着你们“几位，救救我！”

阿啦啦会说或者会表现的：
·如果队伍中有男性冒险者，或全是男性冒险者，则请要求冒险者在此时进行一个dc15的感知（洞悉）检定，若成功则朗读以下内容：
你看见这个男人眼里本能的闪过一丝厌恶，但是他却神色不变，不停的向你们求救
·“我叫阿啦啦，是小水城的领主之子”他正了正神色，轻咳两声，抬手整理了自己的领带“你们看起来是本事不错的冒险者吧？至少没有被人被动拉进这个古怪地方”
·“这里或许是埃琉德尼尔的诸多镜位面之一，虽然那只是都市传说，但是现在看来不会有假”他打量着自己的处境，开口说着“我想这座城市需要你们的帮助，所以想要拜托你们，帮我们一把，事成之后，想要什么我都答应你们”
他口中不断说着，让开一个身位“你们理应可以直接进来，找到这个位面的供能源头应该便能毁灭其，让所有人都出来了。这是魔科学研究院发布的最新版高级学府教科书中有关镜位面的假设源头之一，这个假设中说与主物质位面关联的位面不是无缘无故出现的，若不是有源头供能便是有人操控。这一镜位面想必也应该如此”
·当被问及为何知道这么多时，他会如此回答：
“我阿啦啦除了领主之子这个身份外，另一个更为人熟知的身份便是魔科学研究所的附属高级学府的优秀学生，虽然尚未毕业，但是已经学会了大部分理论知识，同时也作为一名优秀的法师在转折之日这四天给需要帮助的人一些帮助”

进入镜位面
你们毫无阻力的进入了镜中，这次的体验甚至没有从酒馆大门中迈出那般难受，刚进入这个位面，你们便感受到了这里的与众不同，这并非任何生理上的不适，而是一种精神上的扭曲……

请要求所有冒险者在此时进行一个dc15的感知豁免，若失败则在接下来的1d4+1个小时内其阵营变为绝对相反的（例如守序善良变为混乱邪恶），其行为也会因为他的阵营转变而变化

你们看清楚了这座城市的全貌，这并没有通过什么十分困难的方式，你们只需要抬起头，便会看见如镜中倒影般的小水城
小水城的区域划分十分明显，你们目前的所在是城市的学院区，一个如同闪电般明亮的球形巨大物体正悬挂在学院区的最大建筑之上，似乎，那就是这个位面的能量源头
与此同时，你们看见四周有着许多普通民众开始苏醒，这里的大部分民众都是学生，其中不乏学徒法师，而在此时此刻的性格被翻转的镜世界，一些冲突实在是再正常不过，于是火光炸裂，一个又一个法师释放着他们的法术，不少法术甚至会波及到旁人，使更多人加入这场冲突
前往能量源头的路途并不算太遥远，但是一旁的混战使得冒险者们容易被波及，在他们前进时，请要求他们投掷一个d20，若骰值小于12，则投掷一个d6，使其受到对应结果的法术效应
d6 法术
1 燃烧之手burning hands
2 混乱箭chaos bolt
3 七彩喷射color spray
4 妖火faerie fire
5 云雾术fog cloud
6 雷鸣波thunderwave
袭击
就在你们费尽千辛万苦，即将来到那座建筑前时， 你们发觉周围的混战停止了，从一众民众中走出了一队装备看起来是城市守卫的人，他们大踏步走过人群，你们起初并未发觉什么不对劲，直到他们拔出武器，走向了你们……
“你们，看起来不像是一般冒险者的样子”领头的队长朝你们露出了一个邪恶的微笑。显然，在这个所有人性格都被逆转的镜世界，城市守卫们更不可能是什么好人……
冒险者们需要面对五名城市守卫，他们的数据使用匪帮队长（详见规则书）的数据，当其中一人被击倒甚至击杀，其余人会迅速离开这里结束战斗
进塔
一番苦战后，你们再也没有了前往那座建筑的阻碍，那是一个像是法师塔，却又多了些奇械气息的建筑，它的塔顶是尖的，或许某种意义上这也是一个尖塔
走进这个塔，你们看见了一个位于房间正中间的石质鲸鱼雕像，它的眼睛始终盯着门口，在你们进来后，它开口说出了一句通用语“来自塔外的冒险者，你们来此所为何事？我乃此处的守门人，当然，我不排斥你们试图进入此处甚至登上塔顶的行为，来试试吧，我会祝福你们的”它说完这句话后，三个光团飞到了你们面前，你们看清了那几个光团中的东西，一个光团中是一盏提灯，第二个光团中是一枚珍珠，而最后一个光团中是一双靴子
鲸鱼提供的三个物品是纯粹，无害的。
·提灯能够照亮半径10尺范围内的一切，视为明亮光照，同时给予位于其中的友方生物半身掩护的效果（ac与豁免+2）
·珍珠能够恢复一名冒险者所消耗的所有法术环位，随后珍珠化作灰烬
·靴子能够给穿上的冒险者提供“反射闪避”的特性，当你受到一个允许你进行敏捷豁免来只承受一半伤害的效应影响时，你在豁免成功时不受伤害，豁免失败时只承受一半伤害。你无法在失能状态下使用此特性

选择完鲸鱼的祝福后，它给你们提供了一条向上的通路“一切都将在第三层，也就是塔顶结束，在第二层享受你们短暂的清闲吧”
第二层看起来十分温馨，是一个如同起居室一般的设计，在起居室的尽头，有一扇上锁的门，门上标识告诉了你们这就是前往塔顶的路，但……先在此处稍作休息也不是什么坏事？
冒险者们可以在此短休，短休结束后那扇上锁的门便会自动打开
通向塔顶的门打开了，你们感受到空气中似乎弥漫着某种元素，要形容的话，就是干燥的空气似乎随时都能通过摩擦产生静电，随后因此产生火花，燃烧起来……
当你们真正来到塔顶，便能看见那巨大雷球下的男人，他身上穿着金黄的机械动力铠甲，头顶悬浮着两个小火球和一个冰球，当然，他没有遮住他的脸，你们认出了他，小水城领主之子，魔科学研究所的优秀学生，阿啦啦——
“你们终于来到这里了”他冷淡的说着，蓝色的十字面甲包裹住了他的脸，随后，他的声音透过铠甲传出“我已经等待这个时刻许久了，只要把有能力解决这场灾难的人带进我的主场，我就能轻松解决你们！来吧，让你们看看，雷充能球赋予我的…回响形态！”
击败阿啦啦后，冒险者们可以毁掉那个雷充能球了，而一切在雷充能球被毁灭后都将结束
巨大的雷球被轻易打穿，随后散成了一大片白光，白光包围了你们，随后一种你们不算熟悉但是不久前体验过的感觉席卷了你们……
你们要回到自己的世界了，镜子破碎声骤然响起，一片镜子的碎片飞入白光内，照出了你们如今的样貌，经过大战后的样貌。当白光消散后，你们已经回到了自己所熟悉的，曾经生活过的地方，至于之前的一切……你们或许很想将它们认为是一场梦，可是身上的感觉，以及你们手上散落的镜子碎片告诉你们，那是真实的，但是阿啦啦与那座小水城的一切……你们并不知晓之后的故事，但…总会有机会的不是吗？

作者的话
感谢有人能看到这里，无论你在看完整个短遭遇后有没有带一遍的想法，我都感谢你能看完，这篇短遭遇将会作为我原创世设的开篇，我并没有指望用这样的篇幅去讲完一个完整的，有头有尾的故事，一切都将在之后的第二篇模组中获得真正的解答，包括阿啦啦的行动逻辑与小水城的未来
是的，由于这篇短遭遇实际上是我一天的时间内临时赶工出来的，所以我留下了很多可以说是需要dm补天的内容，原因是有人实在太懒并且在构思世界观时卡了太久了，所以这个短遭遇它注定是不完美，甚至挺烂的
最后，感谢你看到这里，我会在这之后写下同一世设的第二篇，也是真正意义上的模组而非遭遇，这一切只是埃琉德尼尔这个世界上所发生的灾难的冰山一角，更多的，更深的故事，还尚未被人知晓
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附录A（怪物数据）

阿啦啦
中型人类（法师），守序邪恶
AC 16
先攻+6 （16）
HP 117（18d8+36）

速度 30尺



调整
豁免



调整
豁免



调整
豁免
力量
8
-1
-1

敏捷
16
+3
+3

体质
14
+2
+2
智力
20
+5
+8

感知
10
+0
+0

魅力
10
+0
+0
技能 奥秘+8，历史+8，察觉+3，洞悉+3
 
抗性 无
免疫 恐慌
装备 魔杖
感官 被动察觉10
语言 通用语，精灵语，矮人语，龙语
 
CR 7（ PB+3）
特质TRAITS
我恐男。阿啦啦免疫恐慌，但是当他的视野中有一个男性时，他不再免疫恐慌。当他的视野中有超过一个未失能的男性生物时，他对于避免或结束恐慌的豁免检定有劣势
动作ACTIONS
奥能爆发。 近战或远程攻击：+8，触及10尺或射程300尺。命中：19（4d6+5）点力场伤害，同时阿啦啦选择使用推离、削弱或侵扰之一的精通词条
施法。 阿啦啦使用下列任意一道法术，使用智力为施法关键属性（法术豁免dc16）：
随意： 侦测魔法Detect Magic，光亮术Light，法师护甲Mage Armor（已计入AC）， 法师之手Mage Hand，魔法伎俩Prestidigitation
每项2/日：火球术Fireball（四环版本），隐形术Invisibility
每项1/日：寒冰锥Cone of Cold，飞行术Fly
附赠动作BONUS ACTIONS
迷踪步Mistry Step（3/日）。阿啦啦施展迷踪步Misty Step，使用与施法动作相同的施法属性
反应REACTIONS
护身魔法Protective Magic（3/日）。阿啦啦施展法术反制Counterspell或护盾术Shield（触发条件见这些法术），使用与施法动作相同的施法属性。
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