寻龙篇
2~4h 适用于3至6名3级冒险者的小品级冒险。
背景
埃拉西亚城中埃拉西亚明娜教会以聪颖的伤齿龙为圣兽并满世界搜寻鳞色优异的伤齿龙饲养。滨海区的区祭杰夫罗姆负责一个月后的祭神庆典，他认为这是自己更进一步所必需的功绩。所幸，他对于自己珍珠色并覆有虹彩的伤齿龙闪闪（blinky）很有自信。 然而……闪闪最近食欲不振，无精打采，身上的鳞片也失去光泽，马上就是要祭神庆典的时候了，教会的圣兽怎么可以是这样的萎靡! 为了神的荣光（还有杰夫罗姆的进步），他特地把这只圣兽送到埃拉西亚内城宠物医院进行治疗。
以上这些消息，都是你们的兽医朋友小张下班后跟你们讲的八卦。这些事情，一定和你们没有什么关系……对吧？
导入
一位命运多舛的朋友，立志于救死扶伤却因为成绩无奈转入兽医系的【小张】，今天是他的大日子。他在埃拉西亚内城宠物医院的实习期，就要在今天结束。半年来一切顺利，尽管还是有些兔子、猴子、小迅猛龙什么的死在了宠物医院里，但是总归没有把锅扣在这个实习生的头上。为了庆祝他的转正，你们决定一起为他组一桌饭局，并在清晨结伴前往埃拉西亚内城宠物医院通知他，今晚的聚餐地点。
埃拉西亚内城宠物医院
作为埃拉西亚最好的宠物医院（之一），内城宠物医院位处于大图书馆区之中。
在宠物医院门口的调查dc12，可以发现一串恐龙的足迹从医院内部奔向城外。追加的一次驯兽dc12则可以辨认出这足迹来源于伤齿龙。
昏倒的小张
拜访医院前台，并来到小张所在的病房中，冒险者们会发现小张晕倒在空病床之前，口吐鲜血。
医药dc10可以看出，小张皮肤暗淡，处于长期劳累与熬夜之中，而吐血昏迷则是突然的急火攻心导致。
赶来的护士
闻讯赶来的护士在发现了小张后却没有第一时间救治同事，而是发出了尖锐爆鸣：“我超，闪闪呢？”
病床旁边的病历本赫然写着VVVVVVVVIP病人，还放了一个闪闪的大头照，这是一头美丽的伤齿龙。
病历本记录着，闪闪在新年到来后一直食欲不振精神萎靡，身上的鳞片失去光泽。
闪闪是杰夫罗姆牧师所饲养的教会圣兽，在即将到来的祭神庆典中，闪闪将代表神灵来赐予埃拉西亚祝福。而现在，失踪的闪闪毫无疑问将成为杰夫罗姆牧师怒火的源泉。当然，这些怒火的终点会是小张。而杰夫罗姆将在一个小时后来到疗养院视察闪闪的状态，因此，护士请求你们帮忙想办法应付过杰夫罗姆，哪怕是为了你们的朋友小张。
应付杰夫罗姆
为了让杰夫罗姆在探望实践中不发现闪闪失踪，冒险者们需要选择合适的方案并以对应的dc16技能鉴定应付杰夫罗姆。这个流程需要重复三次。
可能的方案：
以主治医师的身份告知牧师，闪闪正在户外运动，使用技能表演。
向杰夫罗姆解释闪闪的病情和医院的治疗方案，使用技能医药。
迅速的制造一个闪闪的替身玩偶，放在床上装作闪闪在睡觉，使用技能欺瞒。
或者是直接制造一起骚乱，耽误杰夫罗姆的时间。
言之合理即可。成功的应付杰夫罗姆后，便能让他度过本就短暂的探访时间。
对病房的调查
调查dc14，可以从病房中散乱的利爪划痕中确认，闪闪从窗户中逃了出去。如果冒险者们在“埃拉西亚宠物医院”已经发现了恐龙足迹，则此时他们可以确认那串足迹正是来自于闪闪。
城市中的线索
对足迹的进一步追踪，可以让冒险者们确认，闪闪一路向城市的东北方前进了。而路上偶尔的行人也能确认，确实见过一个光泽善良的恐龙奔驰而过。
察觉dc8，会让冒险者们在一路追踪的途中听见“东区开展临时拍卖会了！据说是有珍贵的东西需要拍卖。”“确实，我也听说了，从天掉下来的无本买卖，那个商会真是幸运啊。”而埃拉西亚东区就在城市的东北方。
引导冒险者们认为这个珍贵的东西，就是逃走的闪闪。
西区的拍卖会
一场临时举行的拍卖会，里三层外三层的人挤在木头台子的下面，被红色丝绸盖住的两米见方大小的箱子摆在台上。
拍卖员：相信大家也听说了这个消息，我们商行如同天上掉馅饼一样得到了这次拍卖的拍品……”红绸盖住的货物也配合的剧烈抖动起来。
但这红绸背后的并不是闪闪，而是一块躲藏了太空灰矮人的陨石，这也是为什么它被称作“从天上掉下来的宝贝”。
众人（包括冒险者）并不知道陨石的内芯藏着太空灰矮人。但这陨石中逸散着连战士和野蛮人都可以感觉到的魔法，漆黑的仿佛能够吞噬光芒。
太空灰矮人的袭击
那个陨石发生了剧烈的抖动，最终爆炸了。众人作鸟兽散，七八个黑灰色的，目测只有七八十厘米高的敦实生物四散，砸到你们的周围。
可以听懂地族语的角色，能够确认这些太空灰矮人口中的战吼是“劫掠”与“杀戮”。
七只太空灰矮人与一只太空灰矮人头目进入战斗。（数据详见附录）
成就：使用睡眠术使矮人头目进入睡眠。
重新整理的思绪
西区中并没有闪闪的踪迹，冒险者们需要重新整理思绪。
医药鉴定dc12，对闪闪病历的重新分析；与驯兽鉴定dc12，的伤齿龙知识可以让冒险者们想到一个新的可能，闪闪很有可能进入了发情期。而在城市东北方的郊外，就有一处小型的伤齿龙聚居地。
冒险者们也能回想起来，闪闪病房清晨透气用的窗户，就是正北方向，闪闪正是闻到了伤齿龙的信息素才决心越狱。
伤齿龙聚居地
前往伤齿龙聚居地的旅程平静而毫无危险，在这一处聚居地中，高矮胖瘦的伤齿龙正享受着春天的气息。
从伤齿龙群中寻找闪闪是一件轻而易举的事情，因为它便是其中最帅的那个，此时此刻已经有不少雌性伤齿龙被闪闪吸引。
伤齿龙作为文明之神所青睐的种族，它们喜欢在生长着通心粉花的地方聚居，比如此地。成功的医药dc8可以将通心粉花制作成通心药水，与闪闪进行心灵交流。
冒险者们可以使用各种方式说服或强迫闪闪回到城市中。
交涉：dc16的对应鉴定。
战斗：与闪闪和四只雌伤齿龙的战斗。
结局
成功结局：每人里程碑+1，医院方奖励每人金币+150，从东区捡拾获得陨石碎片（数据见附录）+2，从伤齿龙聚居地拐回伤齿龙幼崽+1，获得小张的友谊。
失败结局：无奖励，无惩罚。
附录 怪物数据
太空灰矮人
小型矮人，混乱邪恶
	AC 15
	先攻 +1（11）

	HP 20

	速度 30尺



	
	
	调整
	豁免
	
	
	
	调整
	豁免
	
	
	
	调整
	豁免

	力量
	17
	+3
	+5
	
	敏捷
	13
	+1
	+1
	
	体质
	19
	+4
	+4

	智力
	11
	+0
	+0
	
	感知
	12
	+1
	+3
	
	魅力
	9
	-1
	-1



	技能 察觉+3

	感官 被动察觉13

	语言 通用语、地族语（矮人语）


动作Actions

多重攻击。太空灰矮人龙发动两次锤击。
锤击。近战攻击检定：+3，触及5尺。命中：10（1d12+3）钝击伤害。

太空灰矮人集群（作为大量太空灰矮人的代替）
小型矮人，混乱邪恶
	AC 15
	先攻 +1（11）

	HP 20*X

	SP X（作为太空灰矮人数量的代替）

	速度 30尺



	
	
	调整
	豁免
	
	
	
	调整
	豁免
	
	
	
	调整
	豁免

	力量
	17
	+3
	+5
	
	敏捷
	13
	+1
	+1
	
	体质
	19
	+4
	+4

	智力
	11
	+0
	+0
	
	感知
	12
	+1
	+3
	
	魅力
	9
	-1
	-1



	技能 察觉+3

	感官 被动察觉13

	语言 通用语、地族语（矮人语）


特质Traits
集群行动，当集群生物受到伤害时，那一次伤害掷骰的每一颗投掷出最大值的骰子都将令生物sp减少1点，sp归零时集群生物死亡。当集群生物进行豁免鉴定时，若那个鉴定成功，令集群生物进行豁免鉴定的效应将不会因伤害掷骰使集群生物sp减少。
多重攻击，集群生物对目标发起等于sp次数的攻击。
动作Actions
锤击。近战攻击检定：+3，触及5尺。命中：10（1d12+3）钝击伤害。

太空灰矮人头目
小型矮人，混乱邪恶
	AC 17
	先攻 +3（13）

	HP 40

	速度 30尺



	
	
	调整
	豁免
	
	
	
	调整
	豁免
	
	
	
	调整
	豁免

	力量
	21
	+5
	+8
	
	敏捷
	13
	+1
	+1
	
	体质
	19
	+4
	+4

	智力
	15
	+2
	+2
	
	感知
	12
	+1
	+4
	
	魅力
	9
	-1
	-1



	技能 察觉+5

	感官 被动察觉15

	语言 无


动作Actions
多重攻击。太空灰矮人龙发动两次长柄刀击与一次刀柄击。
锤击。近战攻击检定：+5，触及10尺。命中：11（1d10+5）挥砍伤害。
刀柄击。近战攻击检定：+5，触及10尺。命中：7（1d4+5）钝击伤害。
闪闪
中型野兽（恐龙），无阵营
	AC 13
	先攻 +5（15）

	HP 50

	速度 50尺



	
	
	调整
	豁免
	
	
	
	调整
	豁免
	
	
	
	调整
	豁免

	力量
	13
	+1
	+1
	
	敏捷
	20
	+5
	+7
	
	体质
	14
	+2
	+2

	智力
	12
	+1
	+1
	
	感知
	12
	+1
	+3
	
	魅力
	19
	+4
	+4



	技能 察觉+3

	感官 被动察觉13

	语言 无


动作Actions
多重攻击Multiattack。闪闪发动一次啃咬攻击和一次尾击攻击。
啃咬Bite。近战攻击检定：+10，触及5尺。命中：20（2d12+5）穿刺伤害。
尾击Tail。近战攻击检定：+10，触及15尺。命中：10（1d8+5）钝击伤害。
心灵冲击。智力豁免鉴定dc13，15尺锥形。失败受到3d6心灵伤害，成功减半。
雌伤齿龙
中型野兽（恐龙），无阵营
	AC 13
	先攻 +5（15）

	HP 25

	速度 50尺



	
	
	调整
	豁免
	
	
	
	调整
	豁免
	
	
	
	调整
	豁免

	力量
	13
	+1
	+1
	
	敏捷
	16
	+3
	+5
	
	体质
	14
	+2
	+2

	智力
	12
	+1
	+1
	
	感知
	12
	+1
	+3
	
	魅力
	19
	+4
	+4



	技能 察觉+3

	感官 被动察觉13

	语言 无


动作Actions
多重攻击Multiattack。闪闪发动一次啃咬攻击和一次尾击攻击。
啃咬Bite。近战攻击检定：+10，触及5尺。命中：10（1d12+3）穿刺伤害。
尾击Tail。近战攻击检定：+10，触及15尺。命中：7（1d8+3）钝击伤害。
心灵冲击。智力豁免鉴定dc13，15尺锥形。失败受到1d6心灵伤害，成功减半。
雌伤齿龙集群
中型野兽（恐龙），无阵营
	AC 13
	先攻 +5（15）

	HP 25

	SP X（作为雌伤齿龙数量的代替）

	速度 50尺



	
	
	调整
	豁免
	
	
	
	调整
	豁免
	
	
	
	调整
	豁免

	力量
	13
	+1
	+1
	
	敏捷
	16
	+3
	+5
	
	体质
	14
	+2
	+2

	智力
	12
	+1
	+1
	
	感知
	12
	+1
	+3
	
	魅力
	19
	+4
	+4



	技能 察觉+3

	感官 被动察觉13

	语言 无


特质Traits
集群行动，当集群生物受到伤害时，那一次伤害掷骰的每一颗投掷出最大值的骰子都将令生物sp减少1点，sp归零时集群生物死亡。当集群生物进行豁免鉴定时，若那个鉴定成功，令集群生物进行豁免鉴定的效应将不会因伤害掷骰使集群生物sp减少。
多重攻击，集群生物对目标发起等于sp次数的攻击。
动作Actions
多重攻击Multiattack。闪闪发动一次啃咬攻击和一次尾击攻击。
啃咬Bite。近战攻击检定：+10，触及5尺。命中：10（1d12+3）穿刺伤害。
尾击Tail。近战攻击检定：+10，触及15尺。命中：7（1d8+3）钝击伤害。
心灵冲击。智力豁免鉴定dc13，15尺锥形。失败受到1d6心灵伤害，成功减半。
附录 魔法物品

陨石碎片
非普通 需同调
拥有矮人陨石魔法的陨石碎片，在与陨石碎片同调期间，你视为受到变巨术效应影响。与陨石碎片解除同调时，陨石碎片失去其中的魔法，变为寻常的锋利石块。
附录 埃拉西亚
埃拉西亚
埃拉西亚是位于尼尔斯大陆南部，临近依琴海域的城邦。
埃拉西亚港每日吞吐上百艘风帆商船，一条连接港口与公民广场的宽阔道路“鱼龙路”是城邦公民平日闲逛与购物的首选。作为商业发达的城邦，埃拉西亚的公民多为工匠与其他手工业从业者。每当礼拜日，他们就会前往埃拉西亚当中的埃拉西亚明娜神社，缴纳税金、进行礼拜、并领取每周的生活食品。这些食品是神社祭司创造的面包，与渔船收获的海鲜。
祭司议会
每名信仰埃拉西亚明娜的牧师都有机会成为祭司议会的总共33席的议员之一，分别负责解决埃拉西亚33个街区中的居民问题。
大祭司亚伦、阿尔白与贝蒂贝尔，33席议员中三位拥有统筹全城资源并负责外交的首席议员。
埃拉西亚的信仰----埃拉西亚明娜
[bookmark: _GoBack]埃拉西亚明娜是八位恐龙神之一。作为象征着心灵力量与文明的神明，伤齿龙是埃拉西亚明娜教派的圣兽。埃拉西亚明娜相信通过社会交流和哲学思考可以引领生命迈向更加高级的文明，因此她鼓励信仰自己的城市开放，进行哲学辩论等良性竞争。
埃拉西亚区域划分
港口区，位于埃拉西亚南部的临海港口是依琴海域海上商路的重要组成部分，无论是浅海商船还是那些为了探索深海的远洋船只，埃拉西亚永远是他们中转站和终点的一个选项。立在港口五公里处的哲人灯塔每夜闪烁，为往来船只指引着方向。
滨海区，临海但是因为水深不足而无法承担港口任务的居民和商业区，但是却拥有着舒适的细软沙滩。埃拉西亚每年的祭神庆典也举办在繁华的滨海区，成为辐射周围十余座城市的大型活动，不断加强着埃拉西亚与其教会的影响力。
大图书馆区，由亚历山大建立的大图书馆在短短17年中就让中心区改名为大图书馆区，位于城市内城南部的大图书馆区是从港口区、滨海区通过城门会进入的区域，亚历山大大学每年为埃拉西亚提供十余名牧师和近百名公务员，从亚历山大大学走出的法师也会为人尊敬。
神殿区，神殿区是埃拉西亚城市真正的中央，作为行政中心和宗教中心，神殿区不仅仅负责城市中的政务，还是城市仓储功能的所在地，7座被施加保鲜魔法的仓库戒备森严，是储存城市公民生存需要的粮仓。其他珍惜的魔法物品与数不胜数的金币也有着各自的仓库守护。
东区，内城东门门外的居民区，也是陆地商路修缮的集市区域。
西区，内城西门门外的居民区，这里是生产各类工艺品的工匠所在的区域，人们相信有朝一日这里会诞生下一个传奇工匠。



